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Co su Topic Maps?

e Sémanticka technolégia urc¢ena na
reprezentaciu a organizovanie znalosti

nimi (asociacie) a ich vyskyty v redlnom  @—; Tepic

~

svete Topic

* Z&kladom st pojmy (témy), vztahy medzi o -~ \

e UmozZnuju prepojit data podla vyznamu,

nie len podla klu€ovych slov alebo Association —@ Occurrence
Struktur



Historia a vyvoj

e 1990s: vznik v oblasti technicke] dokumentacie.

e 2000: ISO/IEC 13250 — standard Topic Maps.

e XTM 11(2006) — zaviedla mensie vylepSenia, napriklad zjednodusenie modelu
identifikacie tem.

e XTM 2.0 (navrh, nerealizovany ako finalny standard) — cieflom bolo
zjednodusenie syntaktickych pravidiel.

e TMDM (Topic Maps Data Model) — formalizovany datovy model, ktory definuje,
ako maju byt témy, asociacie a vyskyty reprezentované bez ohladu na
konkrétnu syntax (XML, RDF a pod.).

e Konferencie ako Extreme Markup Languages Ci Topic Maps Research and
Applications (TMRA)



Hlavné komponenty Topic Maps

e Téma (Topic) — koncept, entita, napr. "Slovensko”, "Futbal”.

e Meno témy (Name) — nazvy, ¢asto v réznych jazykoch.

e \/yskyt (Occurrence) — konkrétny dokument, obrazok, video.
e Asociacia (Association) — vztah medzi témami.

e Scope (Kontext) — kde a kedy informacia plati.



Téma a je| vlastnosti

e Reprezentuje akykolvek koncept, objekt alebo entitu z redlneho
sveta alebo abstraktného priestoru, o ktorom mézZzeme hovorit alebo
ktory chceme reprezentovat.

e Je dblezité si uvedomit, ze téma nemusi nevyhnutne obsahovat
vSetky informacie o danom objekte — sluzi najma ako uzol, ku
ktorému sa viazu d'alSie informacie (men3g, asociéacie, vyskyty).

e Témy suU identifikované menami, ktoré sllzia ako ludsky cCitatelné
oznacenie. Kazda téma mobze mat jedno alebo viac mien, ktoré mézu

byt usporiadané podla kontextu.



Téma a je| vlastnosti

Priklad:
Téma: Albert Einsteln
e Mena: "Albert Einstein’, 'Einstein’, "Anb6epT JUHWTENH'
e Typ: Osoba
e \/yskyt: Odkaz na biografiu
e Asociacia: autor  Teoria relativity



l|dentifikatory tem

e Subject Identifier — URl reprezentujice pojem.
e Subject Locator — URI veduce na realny obsah.
e [tem Identifier — URI prvku v ramci mapy.

e Ddlezité pre merging tém z roznych zdrojov.



Asociacie (Associations)

e Vyjadruju vztahy medzi témami.

e M6Zu byt n-arne (viac nez 2 témy).
e Kazda téma ma v asociacii rolu.
Priklad: Asociacia: 'Pracuje v’

e Zamestnanec [Jana Novakoval

e Firma |[ABC Technologies]



Vyskyty (Occurrences)

e Konkrétne zdroje, ktoré opisuju tému.

e MozZu byt interné (text) alebo externé (web, dokument).
Priklad: Téma: ,Python”

e VVyskyt: dokumentacia  https://docs.python.org



https://docs.python.org/

Typ (Type) a instancia (Instance)

V Topic Maps je mozné rozlisit typy tém (napr. ,osoba”,
,mesto”, ,kniha”) a ich indtancie. Téma ,Albert Einstein” je
InStancia typu ,osoba"”. Tato typizacia umoznuje zoskupovanie
a kategorizaciu tém v ramci domenovej ontolégie alebo
znalostnej bazy.



Scope (Kontext)

e Umoznuje modelovat vyznamy v réznych kontextoch.
e Kontext modze byt jazykovy, kultirny, Casovy...

e Priklad: Téma: ,Football”

e Meno ,Football® scope: US

e Meno ,Soccer” scope: UK



Porovnanie s RDF

Vilastnost’ Topic Maps RDF/OWL

Téma, Asoclacia,

Zakladny prvok Trojica (Triple)

Vyskyt
Typ vztahu N-arny Binarny
Kontext (Scope) Ano Nie priamo

ZlucCenie tem Automaticke (ID) Manualne




Merging tém (ZluCovanie)

?Automatickeé zldcenie tém, ktoré reprezentuju tu istu vec.
Merging nastava, ked témy zdielaju:

e Subject Identifier (rovnaké URI pojmu)

e Subject Locator (rovnhaky odkaz na redlny zdroj)

e [tem Identifier (rovnaky ID v rémci mapy)
Co sa pri mergingu deje?

e Spojenie mien, vyskytov, asociacii

e \/znikne jedna zjednotena téma

e Zachovanie vSetkych Udajov (aj alternativne nazvy)



Merging tém (Zluc¢ovanie)

Téma A:

e Nazov: Albert Einstein

e subjectldentifier: http://dbpedia.org/resource/Albert_Einstein

e \/yskyt: Wikipedia stranka
Téma B:

e Nazov: A. Einstein

e subjectldentifier: http://dbpedia.org/resource/Albert_Einstein

e \Vyskyt: Biografia na Britannica.com

Po mergingu vznikne jedna téma so vSetkymi nazvami a vyskytmi,

ktoré boli predtym rozdelené.



Nastroje — Ontopia a Omnigator

Ontopla — open-source framework pre Topic Maps.
https://www.ontopia.net/

Omnigator — webove GUI pre vizualizaciu a prehliadanie map.
https://www.ontopia.net/doc/current/



e Stiahni Ontopia https://github.com/ontopia/ontopia/releases

e Uistl sa, Zze uz mas nastavené premenné prostredia
JAVA_HOME a PATH.

e Spusti server ontopia-5.5.0\apache-tomcat\bin

. Windows: start.bat

. Linux/Mac: start.sh (prikaz chmod +x start.sh ak je

potrebné)
e Chod na http://localhost:8080



Tvorba jednoduche] Topic Mapy

Skola — §tudenti, ugitelia, predmety, triedy
1.Vytvorime novu Topic Mapu (Skola)
2.Nastavime typy tem: Student, Predmet, Ucitel, Trieda
3.Pridame vyskyty (napr. Email, Wikipedia link)
4.\ytvorime typy roli (8tudent, ucitel, atd’.)
5.Definujeme asociacie:

o Navstevuje — Student  predmet

o Uci — ucitel predmet

o Patri do triedy — Student  trieda
6.Vytvorime konkrétne osoby a predmety
/.Prepojime vSetko pomocou asociacii



Praktické zadanie

Vytvor vlastnu Topic Mapu v Ontopoly, ktora modeluje svet filmov
e 5 typov tém: Herec, Film, Zaner, Rezisér, Studio
e 3 typy vyskytov (occurrences) WikipedialLink (URI), TrailerLink (URI), Poznamka (text),
IMDbScore, RokVydania
e 3 asociacie s rolami:
o hra_v (herec  film)
o reziroval (rezisér  film)
o vydal (8tddio  film)
e 10 tém (inStancii): napr. Leonardo DiCaprio, Inception, Sci-fi, Warner Bros...
e Kazda téma musi mat:
o aspon 1vyskyt
o aspon 1vztah (asociaciu)



Dakujem za pozornost



